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Resumen

El presente trabajo analiza el problema planar de los tres cuerpos restrin-
gido [1] para el caso del sistema Sol-Tierra-Cometa, asumiendo que la masa
de este último es despreciable [2]. Las ecuaciones de movimiento del sistema,
obtenidas a partir de la segunda ley de Newton, se resuelven numéricamente
haciendo uso del método de Runge-Kutta de cuarto orden. Como desarrollo
posterior se espera analizar el sistema desde el formalismo lagrangiano y sus
aplicaciones, considerando los llamados puntos de Lagrange, que correspon-
den a las zonas permitidas para un cuerpo que orbita en torno a otros dos de
mayor masa [3].

Palabras clave: Mecánica celeste, problema de los tres cuerpos restringi-
do, método de Runge-Kutta.

Referencias

[1] M. Valtonen y H. Karttunen. The Three-Body Problem. Cambridge University
Press, 2006. isbn: 9780521852241. url: https://books.google.com.pe/
books?id=dvIXkeS17bAC.

[2] R. Ortega y J. Ureña. Introducción a la mecánica celeste. Editorial Universidad
de Granada, 2021.

[3] R. Montgomery. “The Three-Body Problem”. En: Scientific American, a Divi-
sion of Springer Nature America, Inc. 2.a ép. 321 (ago. de 2019), págs. 66-73.
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